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Design

« Ses objectifs visent a faciliter et améliorer les usages, les comportements, et le

cadre de vie, enfin, a embellir; tant que faire se peut, I'environnement »

[Anne Meyer, Conselller Design, 2004]




Fonctionnalisme

« Form Follows Function » [Louis Sullivan, architecte, 1860 // Walter Gropius, 1919]

« L'idée est que la forme découle de la fonction » [Roger Tallon, Designer, 201 1]

Derriere une apparence formelle, il existe toujours une intention fonctionnelle




Fonctionnalisme

e cas des alarmes sonores

Patterson (1990), Edworthy (1991), Suied (2008)
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Design sonore au cinema

Origine du terme design sonore dans le cinéma ameéricain (1972)

Walter Murch pour son travail dans le film THX | |38 de Georges Lucas

“we took the sound effects and made them to be like music, and in some
cases, we took the music and made it to be sound effects”

G. Lucas

Apocalypse Now (197/9) de FF. Coppola



Design sonore au cinema

The Hurt Locker (Démineurs)
Film de Kathryn Bigelow

Sound design de Paul Ottosson
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Design sonore au cinema

Under the Skin film de Jonathan Glazer Gerry film de GusVan Sant
[VIDEO — UNDERex# | ] [VIDEO — GERRYex# | ]

casey affleck = matt damon

Sound Design e err
Johnnie Burn

un film de gus van sant

Scarlett Johansson




Le son dans les prodmts mdustrlelsu

Body .//77, - [Fisher, LIFE magazine, 1953]



Un Nouveau Paysage sonore

“A new soundscape In which natural sounds are increasingly replaced
by artificial sounds” Murray Schafer

“In this new soundscape, you have to worry about preventing sounds
as much as their creation”




Un Nouveau Paysage sonore

De la réduction du brurit a I'information sonore

Le son comme véhicule de sens
[VIDEQO - chague son a un sens]



Un Nouveau Paysage sonore

De la réduction du brurit a I'information sonore

TOYOTA

Melody > Simple

Timbre > Friendly
> Upbeat
> Playful

Message >VWWelcome [&
>Goodbye g

[Elif Ozcan & Rene van Egmond (2014)]
TU Delft & Toyota Motors Europe



Pourquoi creer des nouveaux sons !

Make the world sound better !

Plaisir

Ecologie Usage

ldentité



Une définition du design sonore

Penser la composante sonore pour faire entendre une intention
- Intention sur la forme

Participer a I'esthetique globale d'un « objet » en terme d'emotion,
d'identité et de cohérence avec le contexte

- Intention sur la fonction

Communiquer une information nécessaire et utile pour établir une
interaction entre un « objet » et un individu.

[Susini et al,, 201 4]



Le processus de design sonore
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[Susini et al,, 201 4]



Les domaines d’application

Design sonore media (logo, gingle, jeux)
Design sonore d'espace (architecture, installation)
Design sonore d'interface homme/machine

Design sonore d'objet




Design sonore média (logo)

[Louis Dandrel] [Michael Boumendil]
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Design sonore média (logo)

[Louis Dandrel]
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Design sonore média (logo)

« VWe want a piece of music that is inspiring, universal, blah-blah, da-da-da,
optimistic, futuristic, sentimental, emotional, ... »

« And it must be 3 |/4 seconds long »

Eno’s interview (1996)

p—
[Brian Eno]
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Design sonore média (logo)

« Skype was seen very much as a quirky, fun, clean and optimistic brand »

Maria Ramos, Skype’s brand manager

[SoundTree]

skyped




Design sonore d’interface homme-machine

Dot~boh1b

1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005

1997



Design sonore d'interface homme-machine

Sound design: A step forward to the silent Digital world !

« [t added texture to the Ul, more than sound »

« It made 1t feel like you were actually touching things and moving things »

Apple’s designers, Jim McKee



Design sonore d'interface homme-machine

A) Papery tapping sound - B) Scraping sound to indicate -
to show selection of folder. dragging folder

Wastebaskst

() Chinking sound to show D) Smashing sound 1o indicate
wastebasket selected folder deleted

[SonicFinder, Gaver, |989]



Design sonore d’'espace (installation, architecture, signalétique)

Thy B . Zse kemsh

[Gare de 'aéroport Charles de Gaules / Diasonic]




Design sonore d'objet

« Le son cristallin du bouchon contre la
flacon évoque matériaux luxueux et

fabrication a I'ancienne » -9, \ )
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[VIDEO - Joel-Desgrippes]



Articulation avec la recherche en perception

Applied research

Inform
the creation \:

Auditory Applications
Perception in sound design



Question #1 : Comment communique-t-on sur des sons ?

Des sons aux mots, comment parle-t-on
du timbre musical ?

« On frappe du verre »

Anne Faure

Sciences ;
Sciences et psychologie ¢¢

[Faure, 2010]



Question #1 : Comment communique-t-on sur des sons ?

SOUND DESIGN

BRAND PARAMETERS
IDENTITY
Luxurious Bright
Benevolent Metallic
Trustful Warm
Authentic Resonant

ATTENTIONNE - BIENVEILLANT

DE CONFIANCE

AUTHENTIQUE

[Carron, 201 6]



Question #| : Comment communique-t-on sur des sons ?
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[Lemaitre et al., 201 [, 20163, 201 6b; Houix, 2014; Cera, 201 6]



Question #1| : Comment communique-t-on sur des sons ?

Participants made upward gestures to express
the upward motions of the sweeps («it goes up»)
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[Video]
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Participants used wide-open hands to signify
that noisy sounds were more «massive»

T

[Lemaitre et al,, 2017]




Question #2 : Comment interagit-on avec les sons ?

Action f




Question #2 : Comment interagit-on avec les sons ?
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[Lemaitre et al., 2009]



Question #2 : Comment interagit-on avec les sons ?

RMSE (display unit)
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Articulation avec la recherche en perception

Applied research
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Articulation avec la recherche en perception
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